08.01.2011

Описание данных по экспериментам с движущейся матрицей, проводимых в апреле 2010г.
Оцифровка – 250 Гц, фильтрация 0,05-32 Гц.
Длительность подсветки – 125 мс, паузы – 375 мс; частота 2 вспышки/сек.
Набор каналов:
Cz, Pz, PO7, PO8, O1, O2, hEOG, vEOG, Photodiod
Режимы:
Во всех режимах использовалась одна и та же матрица, которая могла перемещаться определенным образом в пределах экрана; варьировались параметры движения.
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- Статическая матрица (матрица всегда находится в центре экрана и неподвижна)
- Горизонтальное движение со скоростью 5 º/сек

- Вертикальное движение со скоростью 5 º/сек

- Хаотичное движение со скоростью 5 º/сек

- Горизонтальное движение со скоростью 10 º/сек

- Горизонтальное движение со скоростью 20 º/сек

Стимуляция осуществлялась в виде подсветок строк и столбцов в случайном порядке. Подсветки трех строк и трех столбцов (всего 6 вариантов) составляли одну стимульную последовательность.
Число последовательностей на каждый целевой объект – 15*. На одну запись приходился один целевой объект. Таким образом, в одной записи было 30 целевых (15 строк и 15 столбцов) и 60 нецелевых эпох.

* реально в эксперименте число последовательностей было 15+N (N – случайное число от 0 до 3), но в файлах для анализа всегда сохранялись только первые 30 целевых эпох и, соответственно, 60 нецелевых (т.е. 15 последовательностей).
В каждом режиме производилось по 4 записи. Итого, число целевых эпох на один режим (по четырем записям) – 120, нецелевых – 240.
Примечание: иногда (в очень редких случаях) эпох было немного меньше, либо из-за того, что остановили запись ЭЭГ раньше конца стимуляции, либо из-за нераспознавания скрпитом некоторых меток от фотодиода. Такие потери были очень незначительны, и число их было очень мало.
Данные в mat-формате лежат в папке «Data_Processing» в подпапках типа «mov##», где ## - № испытуемого (например, «mov01»). 
В каждой папке файлы 2х типов (первые цифры ## - код испытуемого, вторые цифры ## - код записи от 01 до 28, например «mov_epo_01_06»):

· «mov_epo_##_##.mat» – без фильтрации и какой-либо обработки.

· «mov_epo_filt_##_##.mat» – с фильтрацией 0,5-20 Гц (которые впоследствии и использовались для анализа и построения картинок).

Также при разбиении на эпохи создавалась картинки – наложение сигнала фотодиода по всем эпохам (целевым, нефильтрованным) по каждой записи – для визуального контроля точности расстановки меток (лежат в той же папке с файлами и имеют аналогичные имена). Качество выделения эпох по сигналу фотодиода можно оценить визуально по степени наложения сигнала фотодиода в разных эпохах.

Каждый такой файл, если открыть его прямо в матлабе, содержит две переменные:
epo_T – целевые эпохи
epo_NT – нецелевые эпохи
В них:

301 отсчет × 9 каналов × число эпох (обычно 30 для целевых и 60 для нецелевых)
Границы эпохи [-0.4 0.8] относительно начала стимула.
Оцифровка 250 Гц, амплитуда соответствует реальным мкВ.

Нумерация каналов от 1 до 9 в порядке как указана выше (см. Набор каналов).

Референт – два ушных электрода (физически не соединенные, но пересчитываемые в итоге как единых референт).
Данные по режимам и номерам файлов у испытуемых
Примечание: №№ Записи соответствует последнему числу в названии файла (например, если у испытуемого № «2» указан №№ записи «6», то это файл «mov_epo_02_06», и т.д.).
	№№ испытуемого
	Название режима
	№№ Записи

	1
	Статическая матрица
	25
26
27
28

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	1
2
3
4

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	13
14
15
16

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	9
10
11
12

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	17
18
19
20

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	5
6
7
8

	2
	Статическая матрица
	1
2
3
4

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	21
22
23
24

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	5
6
7
8

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	9
10
11
12

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	25
26
27
28

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	13
14
15
16

	3
	Статическая матрица
	5
6
7
8

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	9
10
11
12

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	25
26
27
28

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	21
22
23
24

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	17
18
19
20

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	1
2
3
4

	4
	Статическая матрица
	17
18
19
20

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	25
26
27
28

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	1
2
3
4

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	5
6
7
8

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	9
10
11
12

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	21
22
23
24

	5
	Статическая матрица
	9
10
11
12

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	5
6
7
8

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	1
2
3
4

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	21
22
23
24

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	25
26
27
28

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	17
18
19
20

	6
	Статическая матрица
	9
10
11
12

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	25
26
27
28

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	13
14
15
16

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	5
6
7
8

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	21
22
23
24

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	1
2
3
4

	7
	Статическая матрица
	17
18
19
20

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	5
6
7
8

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	25
26
27
28

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	13
14
15
16

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	9
10
11
12

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	1
2
3
4

	8
	Статическая матрица
	5
6
7
8

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	9
10
11
12

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	21
22
23
24

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	13
14
15
16

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	1
2
3
4

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	25
26
27
28

	9
	Статическая матрица
	1
2
3
4

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	21
22
23
24

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	17
18
19
20

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	9
10
11
12

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	25
26
27
28

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	13
14
15
16

	10
	Статическая матрица
	17
18
19
20

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	25
26
27
28

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	21
22
23
24

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	9
10
11
12

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	5
6
7
8

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	13
14
15
16

	11
	Статическая матрица
	21
22
23
24

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	1
2
3
4

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	25
26
27
28

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	13
14
15
16

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	17
18
19
20

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	9
10
11
12

	12
	Статическая матрица
	1
2
3
4

	
	Горизонтальное движение 5 º/сек
	13
14
15
16

	
	Вертикальное движение 5 º/сек
	9
10
11
12

	
	Хаотичное движение 5 º/сек
	17
18
19
20

	
	Горизонтальное движение 10 º/сек
	5
6
7
8

	
	Горизонтальное движение 20 º/сек
	21
22
23
24

	
	
	


